
英特尔与腾讯建立联合游戏创新实验室

轩辕传奇新版将融合英特尔® RealSense™ 3D 技术
带来身临其境的互动娱乐体验

新闻要点

英特尔和腾讯签署合作备忘录，宣布建立联合游戏创新实验室，集合双方
优势深化协同创新，基于英特尔架构平台，为中国广大的数码娱乐玩家开
发和优化更多更好的游戏产品，提供卓越游戏体验；
自此，腾讯游戏将全面支持英特尔架构平台，包括 PC 和移动设备，以及
不同屏幕尺寸和包括 Windows、安卓在内的多种操作系统；

同时，腾讯宣布其新版“轩辕传奇”游戏将成为国内首个支持最新英特尔®

RealSense™ 3D 摄像头的多人在线游戏，该技术集成了 3D 深度和 2D
镜头模块，能让玩家以更自然、身临其境的方式获得“沉浸式”的互动感受。

英特尔信息技术峰会，深圳，2014 年 4 月 2 日 —在今天开幕的英特尔信息
技术峰会（Intel Developer Forum，IDF14）上，英特尔公司和腾讯公司今天
签署合作备忘录，宣布建立联合游戏创新实验室，集合双方优势深化协同创新，
基于英特尔架构平台为中国广大的数码娱乐玩家开发和优化更多更好的游戏产
品，提供卓越游戏体验。自此，腾讯游戏将全面支持英特尔架构平台，包括PC和
移动设备，以及不同屏幕尺寸和包括 Windows、安卓在内的多种操作系统。同

时，腾讯宣布其新版“轩辕传奇”游戏将成为国内首个支持最新英特尔®

RealSense™ 3D 摄像头的多人在线游戏，该技术集成了 3D 深度和 2D 镜头
模块，能让玩家以更自然、身临其境的方式获得“沉浸式”的互动感受。

中国游戏产业正迎来高速增长，根据中国音像与数字出版协会游戏工委等发布的
《2013 年中国游戏产业报告》，2013 年中国游戏市场实际销售收入达到
831.7 亿元，同比增长 38.0%，其中国内自主研发网络游戏占 57%。在客户
端网络游戏、网页游戏市场稳步增长同时，得益于移动互联网基础设施的改善、
智能手机和平板电脑设备的普及和更加安全灵活的支付方式，移动游戏异军突
起，市场占有率从 2012 年的 5.4% 提升到 2013 年的 13.5%，实际销售收
入达到 112.4 亿元，用户数量约达 3.1 亿人，分别比上年增长了 246.9% 和
248.5%。未来这一势头有望继续延续，移动游戏 App 等内容将日渐成为互联
网娱乐的新高地。

作为计算创新领域的全球领先厂商，英特尔以先进的计算架构和软硬件技术，从
PC、移动终端设备到云数据中心提供全面支持，与游戏娱乐产业伙伴合作创新，
共同为消费者带来优异的能效表现和用户体验。随着游戏技术及游戏内容的发展
趋向于极其逼真的场景特效，英特尔致力于为玩家提供更加生动的娱乐体验。
2014 年初国际消费电子展（CES）期间，英特尔发布的 RealSense 3D 技
术，就可以将类似于人的感知能力引入英特尔架构的游戏设备，使全新的游戏体
验成为可能。




